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9. Обоснование актуальности и общественной 
значимости проекта «ГенИИв образовании» 

 
Современная школа и дополнительное образование столкнулись с 

фундаментальным сдвигом: роль «источника знаний» больше не 
принадлежит исключительно педагогу. Исторически эта роль переходила от 
Учителя к Книге; сегодня в образовательную коммуникацию уверенно 
входит ИИ как третий равноправный участник. 

Многие педагоги испытывают «барьер статуса»: им кажется, что если 
есть ИИ, то Учитель больше не нужен. Это не угроза профессии — это вызов 
профессиональной идентичности. Реальность иная: роль педагога не 
исчезает, она становится сложнее и важнее. Раньше педагог был источником. 
Теперь он — тот, кто задаёт цель, калибрует инструменты, модерирует 
смыслы и учит ребёнка критически работать с информацией. Именно педагог 
— смысловой центр триалога «Учитель — Ученик — ИИ». 

Для сферы дополнительного образования (ДО) и реализации ДООП 
этот переход особенно органичен и продуктивен. ДО традиционно опирается 
на проектность, свободу проб, право на ошибку и видимый результат — 
идеальную среду для отработки навыков XXI века: формулировки задачи 
(промпт), верификации результата, выбора из альтернатив и фиксации 
авторства. 

Без системной педагогической модели использование ИИ в 
образовании скатывается либо к панике и запретам, либо к слепому 
копированию «ответов машины». В обоих случаях проигрывает ученик: он 
не учится критически мыслить и брать ответственность за результат. 
Идея проекта 

«ГенИИ в образовании» предлагает не обучение работе с нейросетями 
как таковым, а принципиально новую педагогическую модель — триалог 
«Учитель — Ученик — ИИ». В этой модели ИИ перестаёт быть «чёрным 
ящиком» и становится прозрачным инструментом развития метапредметных 
умений: постановки задачи, итераций, верификации, рефлексии и фиксации 
авторства. 

Центр триалога — образовательный продукт, в котором чётко виден 
вклад человека и роль ИИ. Каждое «ребро» треугольника несёт свою 
педагогическую функцию: 

«Учитель–Ученик» — задаёт ориентиры, критерии качества и 
обеспечивает эмоциональную безопасность. 

«Ученик–ИИ» — формирует навыки XXI века: умение формулировать 
задачу, проверять результат, работать с альтернативами и фиксировать 
правки. 
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«ИИ–Учитель» — даёт инструменты для дифференциации заданий, 
аналитики прогресса и сокращения рутинных операций. 

Уникальность (УТП) проекта 
В отличие от существующих курсов, где фокус на «как составить 

промпт», проект смещает акцент на «как через триалог развивать 
самостоятельность и критическое мышление». Промпт здесь — не цель, а 
средство формирования учебной самостоятельности и ответственности за 
результат. 

Перспективы и стратегия развития проекта «ГенИИ в 
образовании» 

Проект «ГенИИ в образовании» изначально задуман как пилотная 
площадка, которая в перспективе станет основой федеральной методической 
экосистемы работы с ИИ в образовании. Стратегия развития построена по 
этапам с чёткими ориентирами масштабирования и измеримыми 
результатами. 

Этапы реализации и масштабирования 
2027–2028 годы (первый этап): закрепление концептуальной модели 

триалога «Учитель — Ученик — ИИ», создание базового набора 
инструментов (типовые модули, банк промптов, критерии оценки). 
Материалы размещаются в открытом доступе и проходят апробацию в 
пилотных регионах. 

2029–2030 годы (первый этап): (второй этап): масштабирование 
методической экосистемы на систему дополнительного образования и 
ДООП: внедрение готовых сценариев занятий, обучение региональных 
методистов, формирование сети опорных площадок. Целевой показатель — 
доступность инструментов для педагогов не менее чем в 50 субъектах РФ. 

До 2036 года (стратегический горизонт): интеграция модели триалога в 
методические рекомендации и региональные программы повышения 
квалификации, закрепление подходов к работе с ИИ как части 
профессиональных компетенций педагога. 

Миссия проекта остаётся неизменной: ИИ — не замена педагогу, а 
инструмент развития самостоятельности, критического мышления и 
авторства ученика; педагог — смысловой центр и модератор 
образовательного процесса. 

Связь с национальными приоритетами РФ 
Проект напрямую поддерживает ключевые государственные 

приоритеты: 
Национальные цели развития РФ до 2030 года, включая развитие 

талантов и воспитание социально ответственной личности. 
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Приоритеты суверенной системы образования: формирование 
критического мышления, навыков работы с информацией, соблюдение 
принципов академической честности. 

Задачи дополнительного образования: развитие проектности, 
индивидуализации и практико ориентированности образовательных 
траекторий. 

Формирование кадрового потенциала цифровой экономики: освоение 
навыков формулировки задач (промптинг), верификации результатов, 
этичного и ответственного использования ИИ. 

По духу и масштабу проект созвучен федеральным инициативам 
«Молодёжь и дети» и «Билет в будущее»: он создаёт условия для 
осознанного выбора образовательной траектории, развития субъектности 
учащихся и подготовки к миру, где ИИ — повседневный рабочий 
инструмент. 

Ожидаемые результаты и эффекты 
Для ученика: развитие навыков формулировки задачи, критического 

мышления, осознанного выбора и авторского подхода; опыт безопасной 
пробы и итераций; создание видимого образовательного продукта с 
прозрачной фиксацией вклада ИИ и человека. 

Для педагога: преодоление «барьера статуса» за счёт понимания новой 
роли в триалоге; получение чётких методических ориентиров по интеграции 
ИИ в ДООП; использование готовых инструментов для дифференциации 
обучения и сокращения рутинных операций; рост профессиональной 
уверенности и методической компетентности. 

Для системы ДО: внедрение масштабируемой педагогической модели 
триалога, применимой в любом регионе и направлении дополнительного 
образования вне зависимости от уровня цифровой зрелости учреждений. 

Таким образом, проект не только решает текущие методические 
задачи, но и формирует устойчивую, воспроизводимую модель работы с ИИ, 
встраиваемую в долгосрочную повестку развития российского образования. 

Некоторые перспективные идеи для дальнейшей реализации идей 
проекта в обозримом будущем: 

разработать концептуальные основы триалога как педагогического 
метода (роли, типы учебных действий, критерии качества взаимодействия); 

создать банк типовых учебных ситуаций и сценариев триалога для 
ключевых направлений ДО (техническое творчество, искусство, 
гуманитарные студии, естественно-научная деятельность) с готовыми 
промптами и критериями верификации; 
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спроектировать систему оценки результатов триалога: оценивать не 
только итоговый продукт, но и качество диалога ученика с ИИ (качество 
промптов, количество итераций, фиксация исправлений, видимое авторство); 

подготовить пакет методических материалов для ДООП (разделы 
«Методы», «Формы контроля», «Планируемые результаты», «Условия 
реализации») с интеграцией триалога; 

провести обучение педагогов ДО по модели триалога (включая снятие 
«барьера статуса», работу с этическими рисками и дифференциацию заданий 
с помощью ИИ); 

запустить пилотные площадки не менее чем в 10 субъектах РФ и 
создать сеть региональных тьюторов; 

обеспечить открытый доступ к материалам проекта для всех педагогов 
страны через федеральную цифровую платформу ДО. 

 


